
1 
 

 

PRESENTACIÓN |  CONTENIDOS |  EJERCICIOS 

 

 

Ejercicio s preparado s para Autoformación de Voluntarios  

Adquirir Imágenes  
 

 
 

 

Ejercicio 1:  Crear una biblioteca de imágenes  
Es una excelente idea dedicar un rato a hacer una biblioteca de imágenes para 

cada alumno, en un disquete particular.  

1. Repasaremos el uso del escáner: a partir de imágenes que han traído los 

alumnos, o bien propuestas por el formador, se escanearán imágenes, 

siguiendo los pasos del manual. Cada alumno puede guardar las suyas en 

un disquete.  

2. Obtendremos imágenes de Interne t: abriremos Internet Explorer e iremos a 

la página de nuestro buscador habitual. Hacemos clic en la opción 

Imágenes y le indicaremos el tipo de imágenes que queremos buscar, 

como por ejemplo puestas de sol, la luna, nombres de paisajes idílicos o 

ciudades  famosas.  

3. Finalmente, podemos obtener imágenes de una cámara digital (consúltese 

el manual). El formador decidirá, en este caso, cómo realizar esta parte del 

ejercicio.  

Es muy importante ser ordenados en la recopilación de imágenes; por tanto 

crearemos c arpetas y subcarpetas para tenerlas todas a mano.  
 

Tratamiento de imágenes  

 

   
 

Ejercicio 2:  Modificar la forma  

Este ejercicio, por su sencillez, le servirá al alumno como primer contacto con el 

tratamiento de imágenes. A partir de una imagen cualquiera, cambiaremos la 

medida y la giraremos.  
 

1. Abrimos la imagen paisaje . 

Archivo > Abrir  

2. Después  Imagen > Tamaño de la imagen .  

3. Aquí podemos cambiar la medida de esta 

imagen. Intentamos introducir diferentes 

números y observamos cómo cambia el 

peso (los K). Intentamos cambiarlo sin 

restringir proporciones y observamos cómo 

se deforma la imagen. Normalmente, la 

opción de Restringir proporciones  la 

dejamos activada.   

 

http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/1-XX-00000004.html
http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/1-XX-00000002.html
http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/1-XX-00000003.html
http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/1-XX-21010001.html
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4. Observamos ahora que la línea 

del mar está inclinada. Giramos 

la imagen: Imagen > Rotar 

lienzo > Arbitrario , porque le 

queremos dar nosotros los 

grados. Ponemos 5º, y veremos 

cómo el programa gira la 

fotografía y cor regimos la 

inclinación de la línea del mar.  

   

 

Tratamiento de imágenes  

 

   
 

Ejercicio 3:  Pasar una fotografía a blanco y negro  

 

El programa nos da la opción de pasar una fotografía en color a blanco y negro. 

Es muy rápido hacerlo y una buena manera de introducirnos en la manipulación 

de imágenes.  

 
 

1. Primero abriremos la fotografía 

ardilla : 

Archivo > Abrir.  

2. En segundo lugar trataremos la 

image n tal como explica el manual:  

Imagen > Modo > Escala de grises.  

3. Saldrá una pantallita informativa y 

diremos OK 
 

 

La imagen habrá cambiado automáticamente a blanco y negro.  

 

 

 

http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/pdf/ex3_cast.zip
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Tratamiento de imágenes  

 

   

Ejercicio 4:  Colorear una imagen en blanco y negro  
   

 

Este ejercicio es muy importante para entender bien el funcionamiento del 

programa en lo referente a los colores y a cómo se trabajan. Se trata de sustituir 

los colores ; blanco, negro y grises, por otra gama de color.  

 
 

1. Abrimos la imagen ardilla : 

Archivo > Abrir.  

2. Hacemos Archivo > Guardar como > ardilla2 , 

para que se mantenga la original.  

3. Pasaremos la imagen a blanco y negro tal y 

como hemos hecho en el ejercicio anterior.  

4. Después deberemos ir, tal y como explica el 

manual, a  

Imagen > Modo > Color RGB . 

Así, el ordenador vuelve a considerar que 

tenemos todos los colores.  

5. Volvemos a despleg ar el menú Imagen > 

Ajustes > Corrección selectiva . Sale la pantalla 

siguiente:  

 

6. Donde dice colores , es el color sobre el que 

trabajaremos. Debajo hay unas barras donde 

indicamos la cantidad de color nuevo que 

queremos sustituir. Como trabajamos con una 

imagen en blanco y negro los colores que 

podemos sustituir serán blancos, negros, 

neutros .  

 
 

Con las barras ampliando o disminuyendo los porcentajes para cada color: 

blanco, neutro o negro, la imagen tendrá diferentes coloraciones.  

Algunos ejemplos:  

Para convertir una imagen en sepia (como si 

fuese antigua)  

BLANCO: Magenta  40%, Amarillo  50 % 

NEUTROS: Cianð20%, Magenta  10%, Amarillo 

25% 

 

http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/pdf/ex4_cast.zip
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Hacer un negativo  

BLANCO: Negro  100% 

NEUTROS: Negro 100 % 

NEGRO: Negro  ð100% 

 

O bien hacer imágenes más psicodélicas, muy 

utilizadas en el mundo del diseño actual. 

Marcamos la opción absoluto , y por ejemplo 

introducimos estos parámetros:  

BLANCO: Amarillo  100 % 

NEUTROS: Cian  ð15%,Magenta  100%, Amarillo  

100%,Negro  ð35% 

NEGRO:Cian 100 %, Amarillo  ð70 % 
 

 

¡Las posibilidades son infinitas! Si el resultado no es satisfactorio siempre podemos 

hacer Deshacer , y si nos gusta como ha quedado, la podemos guardar, 

haciendo Archivo > Guardar como . 
 

 

Aplicar filtros  

 

   
 

Ejercicio 5:  Extraer una imagen  

 

Extraer una imagen es un paso muy importante cuando manipulamos imágenes. 

En este ejercicio repasaremos la parte más mecánica, es decir, a partir de una 

imagen tan solo haremos un extracto de la parte que nos interesa, dejando para 

más adelante la superpos ición de capas y de diferentes imágenes.  

1. Primero abriremos la fotografía lechera : Archivo > Abrir, y para no perder la 

imagen hacemos un Guardar como  con el nombre lechera2. Ahora se 

tratará de extraer la lechera del fondo.  

2. Para hacerlo, abrimos el menú  Filtro > Extraer . Escogemos las opciones de 

herramienta(medida del pincel, resaltar... si hay dudas consultar el manual) 

y empezamos a delimitar el contorno de la lechera, con un poco de 

paciencia. Recordamos que utilizando la tecla mayúscula podemos 

conseg uir líneas rectas.  

 

 

 

 

 

http://www.avimar.es/Formacion_CAIXA/Fotografia_digital/pdf/ex5_cast.zip
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3. Una vez hecho el contorno, hemos de 

llenarlo con el bote de pintura.  

No hace falta ser muy escrupuloso, 

siguiéndolos márgenes 

perfectamente, si salimos o hay 

irregularidades el programa nos 

permite corregirlo en el siguiente 

paso.  

 

 

 

 

 

 

4. Ahora hemos de pulir todas las 

irregularidades. Hacemos clic a Pre 

visualizar y por medio de las 

herramientas de la izquierda pulimos 

los márgenes (herramienta de limpiar  

y retocar bordes ). Cuando estemos 

listos, hacemos clic a OK.  

 

 

 

 
 

 

 

El resultado es el siguiente:  

 

 

 

Este filtro tiene mucha utilidad, no por él 

mismo sino acompañado de otros procesos. 

Por ejemplo, en una fotografía de grupo, se 

puede incluir una persona que no estaba, 

siempre y cuando tengamos una fotografía 

suya.  
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Aplicar filtros  
 

Ejercicio 6:  Aplicar otros filtros  

Una de las partes más interesantes y divertidas en el tratamiento de imágenes por 

ordenador, es la utilización del filtro artístico. Se trata de imitar técnicas pictóricas 

(acuarela, óleos, carboncillo...) en una imagen fotográfica.  

Primero abriremos la fotografía vacas : Archivo > Abrir y ajustamos el color  Imagen 

> Ajustes > Niveles automáticos  

Y ahora podemos empezar a jugar, aplicando los diferentes filtros.  
 

A.  Filtro > Artístico > Espátula , y le damos 

una medida de trazo de 15. Si nos gusta, 

hacemos un guardar como > ejercicio 6, 

y si no nos gusta, hacemos Edición > 

Paso atrás .  

 

B. Filtro > Artístico >Trazos Pastel, con una 3 

y escala del 100% (dejando el resto 

predeterminado) nos da  este resultado.  

 

C. Filtro >Pixelizar> Cristalizar le damos una 

medida de celda de 20 y obtendremos 

una imagen de tipo mosaico.  
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D. Filtro > Bosquejar > Carboncillo , le 

damos los valores de 3 de ancho, 5 de 

detalle y 30 de equilibrio.  

    

 

Capas y selecciones  

 

   
 

Ejercicio 7:  Capas  

El concepto de capas cuesta un poco de entender, por eso este ejercicio es muy 

importante. Asentará conocimientos para crear, para ordenar y para borrar 

capas, para después poderlo aplicar en el tratamiento de imágenes.  

 
 

1. Abrimos la imagen ramblas , Archivo > Abrir .  

2. Activamos (si no está hecho) la paleta de 

capas  Ventana > Capas  

3. Y observamos la paletas de capas. Aparecen 

una serie de dibujitos con los siguientes 

nombres: fondo, señora, indígena . Esto 

significa que la imagen que vemos en la 

pantalla está formada por diferentes 

imágenes añadidas. Vamos a trabajar con 

este concepto.  
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4. Nos situamos en la capa "señora"  (ponernos 

con el ratón y hacer un clic)  

5. Con la herramienta de mover lo movemos 

donde queramos. ¡Atención! ¡observamos 

como el resto de la imagen no se ha movido!  

  

 

6. Ahora, si queremos mover al indígena, 

tenemos que hacer clic en la capa 

"indígena" . Y con la herramienta de mover 

situamos al indígena encima de la señora.  

7. Aho ra podemos cambiar el orden de 

visualización, es decir, que se vea primero la 

señora. Nos situamos en la paleta de capas y 

con el ratón arrastramos la capa "señora"  por 

encima de la del indígena.  

 

8. Si observamos en la paleta de capas, a la 

izquierda hay un ojo. Esto es para activar o 

desactivar la capa, es decir, para que la 

podamos ver o no. Desactivamos la capa 

"señora" . 

El ojo desaparece y la imagen también. Para 

que vuelva a aparecer sólo hay que  volverlo 

a activar.  

 
 

Ahora vamos a ver los enlaces. Sirven para vincular dos o más capas, de manera 

que los cambios que se realicen sean comunes. Se trata de activar las casillas al 

lado del ojo, y aparecerá una cadena.  
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Ahora, si volvemos a hacer clic a la herramienta mover, veremos que la señora y 

el indígena se desplazan a la vez.  
 

 

Capas y selecciones  

 

   
 

Ejercicio 8:  Uso de las capas y seleccionar  

Practicaremos cómo hacer una imagen a partir de un fondo y la superposición de 

capas. Como complemento de estas acciones, nos serán muy útiles las 

herramientas de seleccionar.  

 
 

1. Abrimos la imagen paisaje prado . Archivo > 

Abrir .  

2. Activamos (si no está hecho) la paleta de 

capas:  Ventana > Capas  

3. Observamos lo siguiente, la capa se llama 

fondo . Es decir, nos funciona de fondo, como el 

papel donde escribimos.  

 
 

Ahora abriremos las imágenes lechera  y vaca . 

El ejercicio consistirá en poner estos dos elementos dentro del prado. Para 

hacerlo, los tendremos que seleccionar primero y después realizar el típico copiar -

pegar .  
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4. Utilizaremos la herramienta varita mágica . 

¿Por qué? Porque el fondo de la imagen 

es completamente uniforme y nos será 

muy fácil de seleccionar. Activamos la 

herramienta y hacemos clic en el fondo 

blanco: observaremos que aparece una 

línea discontinua seleccionando el fondo.  

 

5. Ahora le hemos de  decir que invierta la 

selección, porque el fondo no nos 

interesa: Selección > Invertir . Ahora la 

línea discontinua sólo aparece alrededor 

de las lecheras.  
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6. Con la herramienta de desplazamiento 

moveremos la lechera a la parte inferior 

izquierda.  

 

7. Ahora repetiremos todo el proceso con la 

imagen vaca. Haremos la selección, la 

copiaremos y la pegaremos al paisaje prado . 

Quedará más o menos así:  

 
 

Ha aparecido otra capa: capa 2.  

Es decir, que esta imagen está formada por un fondo y dos capas, y cada 

elemento es completamente independiente,  esto significa que podemos 

manipular, con las herramientas que  ya hemos visto, una capa, sin que esto 

afecte a las otras.  

 

Ahora sólo es necesario hacer el 

proceso de Copiar -Pegar . Edición > 

Copiar , y vamos a la imagen paisaje 

prado . Ahora hacemos  Edición > Pegar , 

y observamos:  

A.  Aparece la imagen de la lechera 

centrada en la fotografía.  

B. Se ha creado una nueva capa: 

capa 1.  



12 
 

8. Seleccionamos la capa 1. Vamos a  Imagen 

>Ajustes > Corrección selectiva , que ya 

habíamos trabajado en el ejercicio núm.  3. Por 

ejemplo introducimos estos valores: Neutros > 

Cian ð100%, Magenta ð100%, método: relativo.  

 

   

 

9. Observamos que sólo ha cambiado la lechera 

de color, y ni el paisaje ni la vaca han 

cambiado. Por tanto vemos que las capas son 

completamente independientes entre sí.  

Ahora seleccionamos la capa 2. Vamos a 

Edición > Transformar > Voltear horizontal.  

 

 

 

 

 

El resultado es e l siguiente:                              

 

 

 
 

 

 

 


